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AB2 Gründe für Urbanisierung

2	 Als Push- und Pull-Faktoren werden in der Geografie die Ursachen für Wanderungsbewegungen bezeichnet. Push-Faktoren (von engl. 
push = stoßen) sind Gegebenheiten, die Personen von einem Gebiet „wegdrücken“.

3	 Pull-Faktoren (von engl. pull = ziehen) sind Umstände, die Personen in ein Gebiet „hineinziehen“.

Warum ziehen Menschen vom Land in die Stadt?
Globaler Süden: 
 Beispiel Kenia

Globaler Norden:
Beispiel Deutschland

Push-Faktoren2 
des Landlebens

Pull-Faktoren3 
des Stadtlebens

Fazit:
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